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“FAKE FREEDOM” es el título de una video-
danza inmersiva hecha para dispositivos VR. 
Habla del peso del algoritmo en nuestra toma 
de decisiones diaria, de la influencia de lo 
ajeno, de las ganas de libertad y de la duda 
constante. Tiene estructura de laberinto.
Se compone de diferentes estancias/esce-
nas, donde el usuario decide qué recorrido 
tomar, y donde cada itinerario se conforma 
distinto con varios finales posibles. 
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“CONFERENCIA CREATIVA” es una tesis 
doctoral en formato escénico que hace
hincapié en el valor de la creatividad motriz.
Se emplearán datos, pruebas y resultados, 
con el objetivo de llevar al público a vivenciar 
una experiencia creativa, científica y emo-
cional. Para ello, me rodeo de nuevos medios 
tecnológicos que permiten explorar, generar
y tratar el sonido en directo junto al músico 
Daniel Muñoz (Artomático) y recibir pautas 
desde la mirada externa de la coreógrafa
Ana Cotoré.
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“THE A.K.A. PROJECT”, abreviatura de
Archivo Kinesimétrico Anatómico, es la con-
figuración de un generador de movimiento 
que archiva todas las combinaciones de
movimimientos realizables por un cuerpo
a través de una cartografía personalizada
del individuo. Esta interacción humano - IA 
permite extender las posibilidades coreográfi-
cas, estudiando la concepción de movimiento 
de la máquina. El eje central de esta interco-
nexión conforma una versión cyborg del 
hombre vitruviano, con un cuerpo femenino
y unas medidas anatómicas que van más
allá de lo humano. 
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“COREA DANCE TYPE” es un proyecto-labo-
ratorio de creación digital que explora las 
posibilidades de la unión entre danza, anima- 
ción, interactividad, diseño y artes tipográfi-
cas. El objetivo de la investigación consiste 
en construir una tipografía completa basada 
en un trabajo de danza para su uso libre
y abierto. Esta fuente llamada COREA
consiste en un alfabeto animado cuyas letras 
son construidas a partir del movimiento de
un personaje que las genera. Este personaje 
tiene un aspecto de dibujo animado pero su 
creación y desarrollo es generado a partir de 
un trabajo previo de danza en imagen real. 
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